Drodzy Uczniowie!

Mam nadzieję, że wykonaliście wszystkie ćwiczenia z edukacji polonistycznej 

i matematycznej czas więc na zabawę.

Głowy łamanie – gry matematyczne 

PRZEBIEG ZAJĘĆ 

Praca z płytą. - temat 11 – Łamańce głowy.

Uruchamiamy płyty – otwieracie kolejne gry: 

– Sudoku; gra polega na wypełnieniu pól kwadratu liczbami lub elementami tak, aby nie powtarzały się w żadnym rzędzie i w żadnej kolumnie. 

– Labirynt; celem gry jest przejście labiryntu i odnalezienie skarbu. 

– Matromino; w tej grze trzeba kierować spadającymi liczbami tak, żeby znalazły się na takich samych liczbach lub obok nich. 

– Wioślarze; zadaniem jest dopłynięcie do mety i rozwiązywanie po drodze działań matematycznych. 

Na dzisiaj kończymy.                                                                   

                                                                                                     Powodzenia
