INFORMATYKA
— KLASA 2

16 kwietnia 2020r.

TEMAT: Odbicie w jeziorze —
pracujemy w Paincie.

Temat 18. w zeszycie ¢wiczen str. 44 i 45.

Dzisiaj w dalszym ciggu pracujecic nad odbiciem w jeziorze praca
W programie Paint. Jeszcze raz zamieszczam potrzebne informacje do
wykonania pracy. Mysle jednak, ze sporo juz macie zrobione na

poprzedniej lekciji.
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Obraz JPEG
Zapisz fotografie o dobrej jakosci i uzywaj jej na swoim
komputerze, w wiadomosciach e-mail lub w sieci Web,

Obraz BMP

Zapisz dowolnego ro wysokiej jakosci i uzywaj go
na swoim kompute

Obraz GIF

Zapi j jakosci i uzywaj go w
wiadomos

Inne farmaty

Otwrz okno dialogowe Zapisywanie jako, aby wybrac spodréd
wzystkich motliwych typdw plikéw.
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