INFORMATYKA
KLASA 5

Temat do realizacji przez 2 godziny lekcyjne.

D) )

23 i 30 kwietnia 2020r.

Zaplanujcie sobie prace w taki sposob aby temat zrealizowa¢ na dwoch
jednostkach lekcyjnych.

Temat: Krotka historia. Sterowanie animacija.

Zapoznaj si¢ z tematem w podrgczniku 93 — 98.

Nastepnie wykonaj polecenia zgodnie z instrukcja. Po wykonaniu prace zapisz na
pendrive oraz przeslij do mnie. Na prace czekam do 6 maja.

Karta pracy

Temat 3.5. Krétka historia. Sterowanie animacja

1. Przygotuj w programie PowerPoint prezentacje, w ktérej przedstawisz historyjke o kocie
i myszy. Bohaterowie prezentacji wypowiedzg podane nizej kwestie.
Kot: Chetnie bym sie z kim$ pobawit...
Kot: Ooo0... mysz! Zaraz cie ztapie!
Mysz: Mysle, ze nie dasz rady. Sprobuj!
Na koniec mysz ucieknie, a kot ruszy za nig w pogon.
2. Utwédrz nowa prezentacje z jednym pustym slajdem. Zapisz jg w Teczce ucznia pod
nazwakrotka_ historia.
3. Znajdz w internecie ilustracje przedstawiajgce kota i mysz (najlepiej rysunki), a nastepnie:
e umiesc¢ kota z lewej strony prezentacji, a mysz — z prawej,
e ustaw obie postaci tak, aby na siebie patrzyty (mozesz skorzystaé z opcji Obréé obiekty
na karcie Formatowanie).
4. Wstaw trzy dymki (karta Wstaw, nastepnie opcja Ksztatty) — dwa przy kocie i jeden przy
myszy, a potem:
e wstaw w nie odpowiednie kwestie z punktu 1,
e dobierz kolor wypetnienia i styl obramowania dymkow.
5. Kliknij w rysunek kota i przejdz do karty Animacje:
<\

¢ jako efekt wejscia wybierz Przylot aw Opcjach efektu ustaw Od lewej -



e jako efekt wyjscia ustaw Wylot - , W Opcjach efektu — Do géry z prawej#! a
czas trwania ustaw na 2 sekundy.
6. Kliknij w rysunek myszy i przejdz do karty Animacje, a nastepnie:
e wybierz efekt wejscia taki jak dla kota, ale w opcjach wybierz Od prawej -
o efekt wyjscia ustaw tak samo jak dla kota.
7. Dla kazdego z dymkow jako animacje wejscia i efekt wyjscia ustaw Zanikanie.
8. Przejdz do opcji Okienko animacji 54 Okienko animacji Ustaw kolejnosé¢ animacji na slajdzie —
chwy¢ wybrang animacje kursorem i przeciggnij w gore lub w dot.

Kolejnos¢ animacji
Pojawienie sie kota.
Pojawienie sie pierwszego dymku przy kocie.
Znikniecie pierwszego dymku przy kocie.
Pojawienie sie myszy.
Pojawienie sie drugiego dymku przy kocie.
Znikniecie drugiego dymku przy kocie.
Pojawienie sie dymku przy myszy.
Znikniecie dymku przy myszy.
. Znikniecie myszy.
10. Znikniecie kota.
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9. Zapisz zmiany w prezentacji.

Powodzenia!!!



