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Temat: Patyczaki w ruchu. Tworzenie prostych animaciji.

TEMAT DO REALIZACJI W CIAGU 2 GODZIN LEKCYJNYCH

W ubieglym tygodniu prosilam Was o zainstalowanie na komputerach darmowego
programu Pivot Animator dostepnego w Internecie.

1. Teraz przeczytajcie uwaznie temat 4.1 z podrecznika str. 102 — 109.
2. Wykonajcie prace zgodnie z kartg pracy. Oto ona:

Karta pracy
Temat 4.1. Patyczaki w ruchu. Tworzenie prostych animacii

Czesc I Gimnastyka patyczaka
Stworz animacje przedstawizjacy gimnastyke patyczaka.
1. WUtwarz nowy projekt (klikni Plik, nastapnic Mowy).
2. Ustaw patyczaka w pozyoi wyjscioweaj.
3. Nz kolejnych kistkach znimacji tak zmieniz) pofoienie patyczaka, sby wykonywst
nastepujgce cwiczenia:
= ruszaf glows na boki,
=  zginal rece - najpiery lews, poZniej praws,
= wymachiwat |lew3 nogs,
= wymachiwat prawg noga.
4. Prace zapisz jako plik programu Pivot pod nazwagimngstyko.

Crest Il Radosd na tace
Frzyzgotuj enimacje przedstawiajgcy radosnego patyczaka na face.
1. Wtwarz nowy projekt (kliknij plik, nastepnie Mowy).
2. Ustaw wyrniary animacji:
= srerckoic na 300 px,
= wysokosd na 500 px.
3. Stworz nowe tho przedstawiajgce fgke.
3. Uruchom program Paint
0. Ustaw rozmiar obrazu na taki sam jak w twoje] animadi.
C.  Marysu) tgke z fregmentem nisba.
d. Obraz zapisz jako plik png pod nazwatio_rodosc.
Frzejdz do otwartego programu Pivot.
Wiczytaj tho z pliku to_rodosc (kliknij Plik, 3 nastepnis Wiczytaj tio).
Stwdrz animacje preedstawizjacs radosnego patyczaks na tgcs.
Frojekt zapisz w Teczce woenic jako plik programu Fivot pod mazwarodosc_potyczoka
{kliknij Plik, 3 nastepnie wybisrz Zapisz jako).
&. Eksportuj animacje jak plik gif o nazwiz radoss_potyczoko (kliknij Plik | wybierz Eksportuj
animadcje].
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