
 

 

4 i 18. 06. 2020r. 

Temat: Animacje od kuchni. Tworzenie własnych postaci. 

TEMAT DO REALIZACJI W CIĄGU 2 GODZIN LEKCYJNYCH 

W dalszym ciągu pracujemy w programie Pivot Animator.  

1. Najpierw przeczytajcie uważnie temat 4.2 z podręcznika str. 111 – 116. 

2. Wykonajcie pracę zgodnie z kartą pracy. Oto ona: 

 



 

 

POWODZENIA!!! 


