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Temat: Animacje od kuchni. Tworzenie wlasnych postaci.

TEMAT DO REALIZACJI W CIAGU 2 GODZIN LEKCYJNYCH
W dalszym ciagu pracujemy w programie Pivot Animator.

1. Najpierw przeczytajcie uwaznie temat 4.2 z podrecznika str. 111 - 116.
2. Wykonajcie prace zgodnie z kartg pracy. Oto ona:

kar‘ta pracy
Temat 4.2. Animacje od kuchni

Czest I Tworzenie postaci kucharza

1. Zaznacz patyczaks iwsun go.

2. Otworz okno do budowania figur — wybierz Plik, a nastepnis Stworz figure.
3. Narysuj kucharza:

Do tutowia dorysuj nogi dodone | Marysuj reos, takis cklzdajios .
Teraz dorysuj ghows.
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Dorysuj dwie ukcsne linie — boki| Deodaj trzy potyczone okregi, . .
X X , i czapki z dynamiczanych na
czapki ktore bedy gorg czapki.

statyczne.

4. wyhbierz Plik, 2 nastepnie Zapisz jako.
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5. lako nazwe pliku wpisz kucharz. Kliknij OK.
6. Wstaw postac do animacji — wybierz Plik, 2 nastepnie Wezytaj figure.

Czesc Il Modyfikacja figury (‘:: g
1. Zmien kolor i rozmiar kucharza: -
3. Zaznaczfigure. ~
b. Wybierz opcjeKolor. e o)
¢. Zmien kolor. Y
d. Kiiknij OK. -y
e. Zmien rozmiar figury. s .
Mozesz to zrobic strzatkami lub wpi L

v biate okno liczbe.

Czesc Ill. Budowanie rekwizytow i tworzenie animacji
1. Zbuduj rekwizyty, na przyktad tyzke, garnek, stot, skfadniki potrzebne do
przygotowania pysznej zupy.

2. Umiesc rekwizyty w odpowiednich miejscach sceny.

3. Zmien ich kolor i rozmiar.
4. Nastgzpnie stworz i dodsj kolejne kiatki animacji przedstawiajgcej kucharza
gotujgcego zupe.
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POWODZENIA!!!



