Drodzy pierwszoklasiści!
Przypominam, że nadal poznajemy czcionki 

a zatem 
Temat 19. Z ogonkiem czy bez? – zapisujemy trudne litery 

                       ( druga godzina)
Praca z płytą.
• Włączacie  komputery, uruchamiacie  płyty, otwieracie  ćwiczenia i je wykonujecie:
· ćwiczenie „Tosia marzycielka”, polegające na wstawieniu brakujących liter.

• Uruchamiacie umieszczone na płycie gry i wykonujecie zawarte w nich zadania:

· gra „Obrazki z… ogonkami, kreseczkami i kropkami”, w której podpisujecie obrazki (jaskółka, żyrafa,żaba, źrebię, prosię, gęś, wąż, pająk, pączek, ćma); wykorzystujecie przy tym klawisz Backspace.

· gra „Pomylone Controle” – uzupełniacie wiersz właściwymi klawiszami.
                      Ćwiczenie powinno być tak uzupełnione.

	W komputerze na stoliku

aż się roi od guzików.

Jest tu spacja od odstępów,
Shift od wielkich T i O.

Jest i Enter z nową linią,

prawy Alt od ę i ą.

Są i cyfry, i litery,

wszystkich nieco ponad sto.

Pomyliły jednak role,

zagubione dwa Controle.

Zapomniały, z czym kopiować,

a z czym wklejać każdy ma.

Pomóż szybko tym biedakom,

wstaw tu treść nie byle jaką.

Bo to wiedzieć – ważna rzecz,

kiedy skrótów użyć chcesz.
	Kopiuj – Control wciśnij z C,
Wklej – z Controlem użyj V,
Cofnij – Control znajdź i Z…

Jeszcze: Zapisz – Control S.
Pamiętają już Controle

zapomniane swoje role.

Ty pamiętaj o tym też

Control – to jest ważna rzecz.

Kopiuj – Control wciśnij z C,
Wklej – z Controlem użyj V,
Cofnij – Control znajdź i Z…
Jeszcze: Zapisz – Control S.


Zamykamy płyty.
Na dzisiaj kończymy.                                                                   

                                                                       Pozdrawiam Was serdecznie.
