Drodzy pierwszoklasiści!
Temat 23. Zabawa w programowanie – praca z płytą.
Praca z płytą.
•Włączacie komputery, uruchamiacie płyty i otwieracie zamieszczone na płycie gry. 
Następnie:

po kolei wykonujecie  umieszczone w grach zadania:

– gra „Mrówka alfabetka” – zadanie polega na układaniu wyrazów z podanych liter.

– gra „Królewskie przyjęcie” – ubieranie mrówki.

– „Tangram” – układanka.
• Za poprawne wykonanie zadań w grze „Mrówka alfabetka”  otrzymujecie  jedenastą naklejkę, która stanowi element tajnego hasła.

Na dzisiaj kończymy.                                                                   

                                                                       Pozdrawiam Was serdecznie.
